Ainekava: Kunstiopetus 7.-9. klass
Oppeaine: kunstidpetus, tundide arv 1 (65 min) , I1I kooliaste

Kooliastme Opitulemused lahti kirjutatuna:

9. klassi opitulemused

Opilane:

1) analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja stimboleid,

2) kaitub fiitsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3) rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid ja véljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades
protsessi kdigus sihipéraselt materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pdhimatteid;

6) analiilisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning ithiskonna
muutustega tildisemalt.

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1) analiilisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

4) kasutab peamisi kunstimoisteid ja teab kunstnikke;

5) kaitub kultuurikeskkondades reeglite jérgi (vajaduse korral oskab reeglid vilja selgitada) ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse
kogemisega hakkama;

6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;

7) moistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma uurimistods voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori
oigusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) oskab arendada oma ideed, 1dhtudes eesmaérgist;

2) mérkab ja kirjeldab igapédevaelu probleeme, mida lahendades 14bib kdik disainiprotsessi
etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.

Loomine
Opilane:
1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ja pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;




2) valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni pohimdtteid;

3) oskab rithmaliikmena luua tihistoddest tervikliku viljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1) analiilisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab erinevaid tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pdhjendab neid todle

tuginedes ning kasutab kunstist rddkides oskussonavara;

2) leiab seoseid tihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tdnapéevast, tuginedes teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, ainekirjandusele,

opkultuurile ja meediale;

3) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning dkoloogilisi aspekte;
4) selgitab oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi; pdhjendab sisulisi, uurimuslikke vai loomingulisi otsuseid ja

eksponeerimise valikuid;

5) kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning aktseptib eriarvamusi.

Pohikooli 1opuks saavutatud
opitulemused lahti kirjutatud

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja -
mudelid

Seos iildpddevuste ja libivate teemadega
kooli oppekava jirgi

Opilane analiiiisib dpetaja abiga enne
kasutamist visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid,

- analiiiisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja stimboleid
suhtluses;

kaitub fliisilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsust;

- uurib iseseisvalt
kunstnike, kunstiteoste ja
kunstivoolude tausta;

- leiab infot erinevate
allikate kohta, suhtudes
neisse allikakriitiliselt;

- leiab infot erinevate
allikate kohta, suhtudes
neisse allikakriitiliselt;

3) rakendab Opetaja abiga
uurimismeetodeid teoreetiliste,
kunstitodde voi disainiobjektide
loomisel;

- leiab seoseid tihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,

Mudelid: sdnaline, suuline ja kirjalik,

enesehindamine, mitteeristav AR/MA.

Meetodid: iseseisev t00, ithist60,
esitlus, kompositsioon, tddvahendite
hooldus, praktiline t66, uurimus,
eneseanaliiiis

Viiartuspiadevus. Kunstid rohutavad
kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripirandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vidrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade,
analiiiisitavate kunstiteoste ja -siindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina, hindama
erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist




ainekirjandusele, opkultuurile ja
meediale;

moistab vormide ja
vérvide subjektiivsemaid
ning universaalsemaid
tdhendusi;

teab, mis on kopeerimine
ja plagiaat, ning oskab
teiste autorite teoseid ja
nende osi kasutada oma
uurimistoos voi loomes
nii, et tegevus ei riiva
autori digusi.

kasutab peamisi
kunstimdisteid ja teab
kunstnikke;

4) katsetab, julgeb eksida ja t606 kdigus
langetada otsuseid Opetaja abiga;

oskab arendada oma
ideed, ldhtudes
eesmargist;

mirkab ja kirjeldab
igapdevaelu probleeme,
mida lahendades lébib
koik disainiprotsessi
etapid,

5) loob omanéolisust taotledes kahe-,
kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
ja viljapanekuid, uurides ning
teadlikult kavandades, valides ja
rakendades protsessi kdigus
sihipdraselt materjale, tehnika- ja
toovotteid ning kompositsiooni
pOhimotteid;

loob omanéolisust
taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitoid
spontaanselt ja pdhjalikult
uurides ning teadlikult
kavandades;

valib loomeprotsessis
sithipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning
rakendab to6ovotteid ja
kompositsiooni

suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunsti uurimuslikud
ja praktilised rithmat66d, arutlused ja
esitlused ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad koostoovalmidust ja
iiksteise toetamise vadrtustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist tihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist. Kunstiained
teadvustavad inimese kui kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui
ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiratluspidevus. Looviilesannetes
saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad Oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks
on integreerida noori niilidisiihiskonda ja
toetada oma identiteedi védljendamist
loomingus

Opipidevus. Kunstides kujundatakse
Opipadevust eriilmeliste iilesannete,




pohimotteid;

- oskab rithmalitkmena
luua tihistéodest
tervikliku viljapaneku ja
esitleda teost publikule.

6) analiilisib Opetaja toel loodut ja
arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega
ning tihiskonna muutustega tildisemalt

- analiiiisib teost (lilesehitus ja
vorm, téhistavus, peamised
siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tolgendusvdimalusi ja
vaatepunkte, pohjendab neid
toole tuginedes ning kasutab
kunstist rddkides oskussOnavara;
- selgitab oma t60d ning valitud
tookdigu ja sonumi voimalikke
teisi voimalusi; pohjendab
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid;

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

1) analiiiisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses

- Toob vilja vdhemalt kaks
olulist visuaalse kujundi voi
skeemi omadust.

- Selgitab, kuidas kujutis voib
mojutada arusaamist voi
suhtlust.

- Kasutab analiilisimisel sobivaid
termineid.

2) uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta,

- Leiab ja esitab info vihemalt
iihe kunstniku voi kunstivoolu
kohta.

- Viitab kasutatud allikale.

oppemeetodite ja tdovormide rakendamise
kaudu, mis véimaldab Opilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rithmas lahendatavad
uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad
info hankimist, selle analiiiisimist ja
tolgendamist ning dpitu kasutamist
uudsetes situatsioonides. Kunstis saavad
Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua,
oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliiiis
aitavad jarjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstis on tihtsal kohal
kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
rddkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest
kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma t6ode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussdnavara kasutamist. Kunstis
referatiivsete ja uurimistodde koostamine
eeldab teabetekstide modistmist ning juhib
kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit,
graafikut). Tutvutakse kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga, oppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,tolkides* sonumeid iihest keelest
teise.




- Toob vilja olulised
tunnusjooned ja seob neid
ndidetega.

3) leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt

- Kasutab vihemalt kahte
erinevat allikat.

- Toob vilja allika tugevused ja
piirangud.

- Eelistab usaldusvéaarseid
allikaid (nt muuseum,
haridusportaal).

- kasutab informatsiooni
otsimiseks tehisintellekti abi
(kontrollib saadud infot
usaldusvairseid allikaid
kasutades)

- oskab viidata kasutatud
allikatele.

4) kasutab peamisi kunstimdisteid
ja teab kunstnikke

- Kasutab suulises voi kirjalikus
véljenduses kunstialaseid
moisteid.

- Oskab nimetada tuntud
kunstnikke ja nende teoseid.

5) kaitub kultuurikeskkondades
reeglite jargi (vajaduse korral
oskab reeglid vilja selgitada)
ning saab iseseisvalt vajaliku
teabe leidmise ja stindmuse
kogemisega hakkama

- Oskab kirjeldada muuseumi voi
ndituse kiilastuse reegleid.

- Jargib neid reegleid praktikas.

- Leiab iseseisvalt infot
kultuuritirituste kohta ja
vastavalt voimalusele osaleb
neis.

6) teab, mida kujutab endast
disain ning kuidas t66tab
disainer

- Selgitab disaini moistet oma
sonadega.
- Toob niiteid disainiprotsessist

Matemaatikapadevuse arengut toetavad
kunstis rakendatavad tilesanded, kus tuleb
sonastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja
analiiiisida tulemusi; samuti analiitisida
kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada
stimboleid.

Ettevotlikkuspadevuse kujunemist
toetavad kunstis individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud ja probleemipdhised
ilesanded ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu néhtustega.
Kunsti valdkonnas on iseloomulik
uuenduslike ja loovate lahenduste
vadrtustamine. Praktiline loovtegevus
annab vOimaluse katsetada ideede
viljendamise ja esitlemise erinevaid
voimalusi, leidlikult valides sobivaid
meetodeid ning rohutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma
vastutust todde 10puni viimise ja tulemuse
eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.




vOi disaineri tO0st.

7) mdistab vormide ja vérvide
subjektiivsemaid ning
universaalsemaid tdhendusi

- Toob niiteid varvide ja
vormide erinevatest tdhendustest.
- Seostab visuaalse véljenduse
emotsioonide vOi universaalsete
siimbolitega.

8) teab, mis on kopeerimine ja
plagiaat, ning oskab teiste
autorite teoseid ja nende osi
kasutada oma uurimistdos voi
loomes nii, et tegevus ei riiva

autori digusi

- Selgitab oma sonadega,
mis on kopeerimine ja
plagiaat.

- Oskab tuua niiteid
plagiaadi véltimise kohta.

- Viitab korrektselt teiste
autorite toodele (nt
allikaviited, autorinime
markimine).

- Kasutab teiste autorite
loomingut oma téodes
loovalt ja autoridigusi
austades.

Plaanimine ja ideede arendamine

1) oskab arendada oma ideed,
ldhtudes eesmaérgist;

- Sonastab eesmérgi ja too idee.
- Jargib tooprotsessis oma plaani
ja vajadusel teeb muudatusi.

- Valminud t66 vastab algsele
eesmargile.

2) mirkab ja kirjeldab igapédevaelu
probleeme, mida lahendades 1dbib
koik disainiprotsessi etapid;

- Toob vilja igapdevaelust {ihe
lahendust vajava probleemi.
- Pakub probleemile vahemalt
iihe disainipdhise lahenduse.




- Selgitab oma lahenduse
protsessi (probleemi
maéadratlemine, idee,
kavandamine, teostus).

3) rakendab uurimismeetodeid
Opetaja abiga.

- Kasutab juhendamisel sobivat
uurimisviisi (nt vaatlus, kiisitlus,
katsetamine).

- Esitab uurimistulemused t66
voi arutelu kéigus.

Loomine

1) loob omanéolisust taotledes
kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitdid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult
kavandades;

- Kavandab oma t66 enne
alustamist.

- Kasutab erinevaid materjale ja
tehnikaid omaniolise tulemuse
saavutamiseks.

- Pohjendab tehtud valikuid
toOprotsessis.

2) valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale ja
tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pOhimotteid;

- Valib t66 jaoks sobivad
materjalid ja tehnika.

- Rakendab
kompositsiooniprintsiipe (nt
tasakaal, kontrast, riitm).

- T60 on tehniliselt korrektne ja
viimistletud.

3) oskab rithmaliikmena luua
ithistdodest tervikliku véljapaneku
ja esitleda teost publikule.

- Teeb koostdos ettepanekuid
véljapaneku kujundamiseks.

- Tdidab oma kokkulepitud rolli
riihmatos.

- Esitleb valminud viljapanekut
kaaslastele.




Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

1) analiiiisib teost (iilesehitus ja
vorm, tdhistavus, peamised
stimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tolgendusvdimalusi ja
vaatepunkte, pohjendab neid todle
tuginedes ning kasutab kunstist
radkides oskussOnavara;

- Kirjeldab teose pdhiomadusi
(vorm, varv, siimbolid,
kontekst).

- Pakub vdhemalt kaks erinevat
tdlgendust voi vaatenurka.

- Pohjendab oma arvamust,
viidates teosele.

- Kasutab arutluses kunstialast
sOnavara.

2) leiab seoseid iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui ka
tdnapéevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele,
aimekirjandusele, popkultuurile ja
meediale;

- Toob vilja vihemalt iihe seose
teose ja ajaloolise voi
tdnapdevase tihiskondliku
ndhtuse vahel.

- Viitab voi kasutab teiste
Oppeainete teadmisi.

- Seob oma ndited eri allikate voi
meediaga.

3) mdtestab esemelise ja ruumilise
keskkonna voi disainindidete
esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

- Kirjeldab teose voi disainindite
esteetilisi omadusi.

- Toob vilja funktsionaalsuse ja

kasutusvoimalused.

- Arutleb t66 okoloogilise moju

voi jatkusuutlikkuse iile.

4) selgitab oma t66d ning valitud
tookdigu ja sonumi voimalikke
teisi voimalusi; pohjendab sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise
valikuid;

- Esitleb oma teost ja kirjeldab
toOprotsessi.

- Toob vilja alternatiivseid
lahendusi voi toovotteid.

- Pohjendab oma loomingulisi
valikuid ja eksponeerimise viisi.




5) kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning aktseptib
eriarvamusi.

- Kuulab tidhelepanelikult teiste
arvamusi.

- Pohjendab oma arvamust
viisakalt ja argumenteeritult.

- Annab kaaslastele
konstruktiivset ja toetavat
tagasisidet.

- Aktsepteerib erinevaid
seisukohti.




Ainekava: Kunstiopetus 7. klass ja 8.-9. klass
Oppeaine: kunstidpetus, tundide arv 1 (65 min) , I1I kooliaste (lihtsustatud dppekava)

Kooliastme Opitulemused lahti kirjutatuna:

Oppetdd réhuasetus:

9. klassi lopetaja:

1) vadrtustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niiiidisaegseid materjale ning tdovahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil olevat teavet ja juhindub sellest; mdistab tingmérke ja oskab leida
veebist vajalikku infot, vajaduse

korral abiga;

5) kaitub flsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

6) taotleb t66de omaniolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab
loomisprotsessi kdigus

sihipdraselt materjale, tehnikaid, to66votteid ja kompositsiooni pohimotteid; voimaluse korral eksponeerib ja esitleb oma t6id pdhjendatult;

7) analiilisib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende iile, seostab
kunste ja kunsti teiste

valdkondadega, iihiskonna muutustega tildisemalt;

8) tunneb ro0mu loomingulisest ja kéelisest tegevusest ning eneseviljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, stindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

10) mdistab loomingulise tegevuse voimalusi iseenda ja oma emotsioonide véljendamise vahendina, vairtustab loomingulisi tegevusi igapdevaelu
rikastajana.




Pohikooli 16puks saavutatud
opitulemused lahti kirjutatud

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja -
mudelid

Seos iildpidevuste ja Libivate teemadega
kooli 6ppekava jargi

Viirtustab loomingulisust,
isetegemist ja materjalide
taaskasutust.

- Toob vilja néiteid, kuidas
taaskasutus aitab luua uut
vaartust.

- Kasutab oma toodes vihemalt
ihte taaskasutatud materjali.

- Oskab kirjeldada, miks
loomingulisus ja isetegemine on
vaartuslikud.

Kasutab ja kombineerib juhendamisel
traditsioonilisi ja niitidisaegseid
materjale ning tdovahendeid
turvaliselt ja otstarbekalt.

- Rakendab vdhemalt kahte
erinevat materjali voi todvahendit
juhendamisel.

- Jargib to6ohutuse reegleid
materjalide kasutamisel.

- Kasutab t6ovahendeid
eesmargiparaselt.

Kasutab suunamisel ainealast
teabekirjandust ja vastavaid veebilehti.

- Leiab juhendamisel vajaliku
info triikisest vdi veebilehelt.
- Toob néiteid leitud infost ja
rakendab seda oma t66
tegemisel.

Jélgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid; loeb ja mdistab
etiketil, skeemil, juhendil olevat teavet
ja juhindub sellest; mdistab tingmirke
ja oskab leida veebist vajalikku infot,
vajaduse korral abiga.

- Jargib tooohutuse ja
tervisekaitse pohimatteid
toOprotsessis.

- Oskab lugeda
juhendmaterjalidel olevaid
stimboleid voi tingmarke.

- Vajadusel leiab abidpetaja toel
veebist infot ja kasutab seda oma

Mudelid: sdnaline, suuline ja kirjalik,

enesehindamine, mitteeristav AR/MA.

Meetodid: iseseisev to0, ithist60,
esitlus, kompositsioon, todvahendite
hooldus, praktiline t66, uurimus,
eneseanaliiiis

Viirtuspidevus. Kunstid rohutavad
kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuriparandil
pohinevat kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vairtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Kisitletavate teemade,
analiilisitavate kunstiteoste ja -slindmuste
kaudu toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine
Opetavad teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina, hindama
erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunsti uurimuslikud
ja praktilised riihmat6od, arutlused ja
esitlused ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad koostddvalmidust ja
tiksteise toetamise vaédrtustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist tihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste




t00s.

Kaitub fiiisilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades turvaliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsusega.

- Selgitab, miks on oluline
autoridigusi jargida.

- Loob visuaalseid toid,
arvestades autorsusega (nt viitab
kasutatud allikale).

- Kéitub digikeskkonnas
turvaliselt, jargides kokkulepitud
reegleid.

Taotleb t66de omanéolisust, loob
juhendamisel kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid nii
spontaanselt kui ka teadlikult
kavandades, valib ja rakendab
loomisprotsessi kdigus sihipéraselt
materjale, tehnikaid, to6vatteid ja
kompositsiooni pohimotteid;
voimaluse korral eksponeerib ja

- Kavandab oma t66d
juhendamisel ja viib selle lopuni.
- Kasutab erinevaid materjale ja
tehnikaid omanéolise tulemuse
saavutamiseks.

- Valib t60protsessis sobivaid
kompositsioonivotteid.

- Esitleb oma valminud t66d ja

esitleb oma to6id pohjendatult. pdhjendab valikuid.
Analiiiisib vajaduse korral abiga - Kirjeldab abiga ndhtud
kunstiloomingu erinevaid kunstindidet vdi visuaalset
avaldumisvorme (kunst, meedia ja objekti.

reklaam, visuaalsed objektid), arutleb
nende iile, seostab kunste ja kunsti
teiste valdkondadega, iihiskonna
muutustega tildisemalt.

- Toob vilja vihemalt iihe seose
mone teise valdkonnaga (nt
ajalugu, meedia).

- Osaleb arutelus ja jagab oma
tahelepanekuid.

Tunneb rodmu loomingulisest ja
kielisest tegevusest ning
eneseviljendusest.

- Osaleb loovates tegevustes
roomuga.

- Toob néiteid, kuidas
loominguline tegevus teda ennast
konetas.

arvamustest lugupidamist. Kunstiained
teadvustavad inimese kui kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning
jéatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui
ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Looviilesannetes
saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis
aitavad Oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset
enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks
on integreerida noori niitidisithiskonda ja
toetada oma identiteedi valjendamist
loomingus

Opipidevus. Kunstides kujundatakse
Opipddevust eriilmeliste iilesannete,
oppemeetodite ja toovormide rakendamise
kaudu, mis voimaldab Gpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad
uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad
info hankimist, selle analiiiisimist ja
tolgendamist ning dpitu kasutamist
uudsetes situatsioonides. Kunstis saavad
Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua,
oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt




- Suudab viljendada oma
tundeid lébi loomingulise
tegevuse.

Kujutab ja kujundab esemeid,
olendeid, stindmusi jmt nii vaatluste
kui ka oma ideede pohjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni baasoskusi.

- Loob t66 vaatluse pohjal (nt
ese, olend, siindmus).

- Kasutab kompositsiooni
pohitddesid (nt tasakaal,
proportsioon).

- Rakendab oma ideid visuaalses
viljenduses.

Mbistab loomingulise tegevuse
vOimalusi iseenda ja oma
emotsioonide viljendamise vahendina,
védrtustab loomingulisi tegevusi
igapdevaelu rikastajana.

- Selgitab, kuidas loominguline
tegevus aitab emotsioone
viljendada.

- Toob néiteid, kuidas loovus
rikastab igapédevaelu.

- Osaleb loovtegevustes ja
véljendab oma tundeid lébi
loodu.

harjutada. Pidev tagaside ja eneseanaliilis
aitavad jérjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspédevus. Kunstis on tihtsal kohal
kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast argikeelsest
kirjeldusest ainespetsiifilise
keelekasutuseni. Oma t6dde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning ainealase
oskussOnavara kasutamist. Kunstis
referatiivsete ja uurimistoode koostamine
eeldab teabetekstide moistmist ning juhib
kasutama mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi, tabelit,
graafikut). Tutvutakse kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga, dppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt
ning ,,t0lkides* sonumeid iihest keelest
teise.

Matemaatikapidevuse arengut toetavad
kunstis rakendatavad tilesanded, kus tuleb
sonastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja
analiiiisida tulemusi; samuti analiilisida
kunstikategooriaid (kompositsioon,
struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada
erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutada
stimboleid.




Ettevotlikkuspadevuse kujunemist
toetavad kunstis individuaal- ja riihmatoo,
uurimuslikud ja probleemipdhised
tilesanded ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapédevaelu nihtustega.
Kunsti valdkonnas on iseloomulik
uuenduslike ja loovate lahenduste
vadrtustamine. Praktiline loovtegevus
annab voimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise erinevaid
voimalusi, leidlikult valides sobivaid
meetodeid ning rdhutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vdtma
vastutust toode 10puni viimise ja tulemuse
eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud
elukutsete ning institutsioonidega.




