Ainekava: Kunstiopetus 4. -6. klass
Oppeaine: kunstidpetus, tundide arv 1 (65 min), klassid: 4. — 6.

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Gpib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid

kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pShikoolis omandatud ainealast terminoloogiat, ning pdhjendab oma arvamust;
4) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, {ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt;

teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub visuaalses keskkonnas. Kunstidppe siht on omandada
visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostoo- ja enesevéljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapievases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu
ja ettevotlikku ellusuhtumist. Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva

motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jirjepidev protsess



ja oma kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja
visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse
nii omaette viirtussiisteemi kui ka vOtmena timbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niiiidiskunsti
moistmisele annavad aluse Oppekdigud muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse iildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja nihtuste vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse

voimalikult palju nditeid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

e (Oskab eristab erinevaid Teab olulisemaid kunstimdisteid ja Eristab erinevaid maalikunsti Zanre ja
kunstitehnikaid (maal, joonistus, baaselemente; kunstitehnikaid;
kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon oskab nimetada muuseumide ja tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
jne); galeriide, ndituste funktsioone ning tunneb erinevaid kunsti toovotteid ja

e oskab kasutada tehnilisi abivahendeid teab kuidas nendes kéituda; -tehnikaid;

(joonlaud, sirkel) vastavalt oskab kujutada vaatluse jargi tunneb visuaalse kunsti moisteid ning
vajadustele ja voimalustele, 1dhtudes lihtsamaid objekte/2D kujundeid, oskab neid kones kasutada;
sadstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsusest; arvestades nende kuju, suurussuhteid tunneb vastavat kunstiajaloo osa ja on

e oskab visandada ja kavandada ja paiknemist tiksteise suhtes (ees ja teinud kaasa praktilised t60d;
looviilesandeid, kasutades selleks taga); Opib tundma ja vdirtustab mineviku
erinevaid materjale ja tehnilisi védrtustab uurimuslikes ja loovates kunstiparandit;
abivahendeid; riihmatdddes iihise tulemuse nimel teab ja oskab tuua néiteid tirgaja,

e teab inimfiguuri kujutamise votteid ja tootamist; vanimate korgkultuuride , Vana-
oskab inimest kujutada lihtsustatud oskab uurimise kéigus leida eri Egiptuse; Vana- Rooma kunstist,
skeemi alusel, teabeallikatest ainealast infot; arhitektuurist;

e oskab oma sdonadega selgitada mdistet oskab luua omanéolisi kahe-, julgeb ennast véljendada;
proportsioon ja teab kuidas seda pildil kolmemdotmelisi kunstitoid oskab luua omanéolisi kahe-, kolme-
edasi antakse; spontaanselt, uurides ja kavandades, ja neljamootmelisi kunstitdid




oskab mitmesuguseid vorme kujutada
eelneva analiiiisi ja vahetu vaatluse
jargi;

oskab edasi anda tegelaste
proportsionaalsust ja karakterit figuuri
kaudu, tegevust litkkumisasendite
kaudu, tegevuskohta siseruumi voi
maastiku kaudu ning kujutada
tegevusaega;

tunneb ja oskab segada kolmanda
astme varvusi;

oskab luua omandiolisi kahe- ja
kolmemoodtmelisi kunstitdid, tehes
dpetaja abiga valikuid dpitud
tehnikate ja toovotete/materjalide
hulgast;

oskab analiiiisida dpetaja abiga oma
t60d;

oskab kujundada lihtsamaid
tarbevorme;

teab ja oskab eristada sooje ja kiilmi
toone, nende kontraste;

arendab oma vaatlusoskust ja
kompimismeelt.

tehes Opetaja abiga pohjendatud
valikud Opitud tehnikate, toovotete,
materjalide ja kompositsiooni
pohimdtete hulgast;

oskab Opetaja abiga analiiiisida oma
teost ja tooprotsessi;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui
ka oma ideede pohjal;

teab visuaalse kompositsiooni
baasoskusi.

spontaanselt;

teab kuidas segada virvide erinevaid
toone,

teab kuidas moodustada erinevaid
varjundeid;

oskab eristab piiratud ja piiramatuid
pindu, leides neid timbritsevast
keskkonnast;

oskab kujutada vaatluse jargi
3D(ruumilised kehad) kujundeid,
arvestades nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise suhtes (ees ja
taga) ning varjutades neid vastavalt
valguse langeemisnurgale;

oskab iseseisvalt analiiiisida oma teost
ja tooprotsessi;

teab kuidas analiiiisida kaaslase t66d
ja kuidas anda viisakat tagasisidet
kaasdpilase todle.




4. klassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpadevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Lahtikirjutus ldhtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vddrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud opitulemuse hindamiskriteeriumid?
Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiitisib, kditub, esitab, vormistab,
pohjendab, vordleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
t66/paaristoo/riithmatio,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t66, praktiline t66, 6pimapp,
laboratoorne 606, katse, uurimus, intervjuu,
ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,
kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Kuidas seostan opitulemuse oppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja libivate teemadega?
Liibiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.

e Oskab eristab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);

e oskab kasutada tehnilisi
abivahendeid (joonlaud,
sirkel) vastavalt vajadusele
ja vOimalustele, ldhtudes
sadstlikuse ja kestlikkuse
tahtsusest;

e oskab visandada ja
kavandada looviilesandeid,
kasutades selleks erinevaid
materjale ja tehnilisi

e FEristab ja saab aru
erinevate kunstitehnikate
erinevusest(maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);

e kasutab tehnilisi
abivahendeid (joonlaud,
sirkel) vastavalt vajadusele
ja vdimalustele;

e ldhtub sdistlikust ja
kestlikust motteviisist;

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, esitlus,
kompositsioon, todvahendite
hooldus, praktiline t60.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripirandil pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vidrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja
selle iile arutlemine opetavad




abivahendeid;

teab inimfiguuri kujutamise
votteid ja oskab inimest
kujutada lihtsustatud
skeemi alusel;

oskab oma sonadega
selgitada moistet
proportsioon ja teab kuidas
seda pildil edasi antakse;
oskab mitmesuguseid
vorme kujutada eelneva
analiiiisi ja vahetu vaatluse
jargi;

oskab edasi anda tegelaste
proportsionaalsust ja
karakterit figuuri kaudu,
tegevust litkkumisasendite
kaudu, tegevuskohta
siseruumi vOi maastiku
kaudu ning kujutada
tegevusaega;

tunneb ja oskab segada
kolmanda astme virvusi;
oskab luua omanéolisi
kahe- ja kolmemdotmelisi
kunstitdid, tehes opetaja
abiga valikuid opitud
tehnikate ja
toovotete/materjalide
hulgast;

oskab analiilisida Opetaja
abiga oma t66d;

visandab ja kavandab
looviilesandeid, kasutades
selleks erinevaid materjale
ja tehnilis abivahendeid,
kujutab inimest
lihtsustatud skeemi alusel;
kasutab inimese
kujutamisel erinevaid
litkumisasendeid;
joonistab portreed
lihtsustatud ndo skeemi
alusel;

kujutab erinevaid vorme ja
seob neid t60s tervikuks;
olles eelnevalt kujutatava
vormiga kokku puutunud
(vaatlus, katsumine);
kujutab tegelaste
proportsionaalsust ja
karakterit figuuri kaudu,
tegevust litkkumisasendite
kaudu, tegevuskohta
siseruumi vO1 maastiku
kaudu ning kujutada
tegevusaega,

loob omanéolisi kahe- ja
kolmemdotmelisi
kunstitdid, tehes dpetaja

teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne piAdevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
rihmat6od, arutlused ja esitlused
ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja tliksteise
toetamise vadrtustamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja mdju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.
Enesemaiiratluspadevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.




oskab kujundada lihtsamaid
tarbevorme;

teab ja oskab eristada sooje
ja kiilmi toone, nende
kontraste;

arendab oma vaatlusoskust
ja kompimismeelt.

abiga valikuid opitud
tehnikate ja
toovotete/materjalide
hulgast;

analiiiisib Opetaja abiga
oma t60d;

nimetab ja kasutab t60
tegemiseks sooje/kiilmi
toone ning nende
kontraste;

kasutab t60 visandamiseks
oma vaatlusoskust ja
kompimismeelt.

Sihiks on integreerida noori
niitidisiihiskonda ja toetada oma
identiteedi véljendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse dpipddevust
eriilmeliste lilesannete,
oppemeetodite ja todvormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili.
Kunstis saavad Opilased ise
joukohaseid tilesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tdhtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad




véljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussonavara
kasutamist.
Ettevotlikkuspidevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmatdo,
uurimuslikud ja probleemipdhised
iilesanded ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.
Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust téode 1dpuni
viimise ja tulemuse eest.




5. klassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpadevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Lahtikirjutus ldhtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vddrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud opitulemuse hindamiskriteeriumid?
Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiitisib, kditub, esitab, vormistab,
pohjendab, vordleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
t66/paaristoo/riithmatio,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t66, praktiline t66, 6pimapp,
laboratoorne 606, katse, uurimus, intervjuu,
ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,
kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Kuidas seostan opitulemuse oppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja libivate teemadega?
Ldbiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.

e Teab olulisemaid
kunstimdisteid ja
baaselemente;

e oskab nimetada
muuseumide ja galeriide,
néituste funktsioone ning
teab kuidas nendes kéituda;

e oskab kujutada vaatluse
jargi lihtsamaid objekte/2D
kujundeid, arvestades
nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga);

e vadrtustab uurimuslikes ja
loovates rithmatoddes iihise

e Sclgitab oma sonadega
olulisemaid kunstimdisteid
(vérv, virvi objektiivsed ja
subjektiivsed omadused,
kromaatilisus,
akromaatilisus, heledus ja
tumedus, soe ja kiilm
koloriit, varviring,
primaarvarv,
sekundaarvérv,
virvikontrast,
monokroomsus,
kompositsioon ja selle

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, esitlus,
kompositsioon, todvahendite
hooldus, praktiline t66, uurimus.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripirandil pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vidrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja
selle iile arutlemine opetavad




tulemuse nimel to6tamist;
oskab uurimise kéigus leida
eri teabeallikatest ainealast
infot;

oskab luua omandiolisi
kahe-, kolmemootmelisi
kunstitoid spontaanselt,
uurides ja kavandades,
tehes Opetaja abiga
pohjendatud valikud opitud
tehnikate, toovotete,
materjalide ja
kompositsiooni pdhimotete
hulgast;

oskab Opetaja abiga
analiilisida oma teost ja
tooprotsessi;

kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma ideede
pohjal;

teab visuaalse
kompositsiooni baasoskusi.

votted- kontrast, dominant,
riitm, stimmeetria ja
aslimmeetria, tasakaal,
proportsioon)

nimetab olulisemaid kunsti
baaselemente (joon, vorm
ja varv);

rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);
maalimib kattevérvide ja
akvarellidega,
Olipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitood, kollaaz
vérvilisest paberist;
Graafika — joonistamine
grafiit-, viltpliiatsiga, soe,
sangviini ja kriidiga.
Paljundusgraafika
(korgtriikk);

nimetab
muuseumide/galeriide/néit
uste funktsioone ning
kéitub neis vastavalt;

kujutab vaatluse jargi
lihtsamaid objekte/2D

teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne piAdevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
rihmat6od, arutlused ja esitlused
ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja tliksteise
toetamise vadrtustamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja mdju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.
Enesemaiiratluspadevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.




kujundeid, arvestades
nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga);
tootab uurimuslikes ja

loovates rithmatdodes
ithise tulemuse nimel;
leiab erinevaid allikaid
kasutades t00 teostamiseks
vajaliku ainealast infot;
loob omandolisi kahe-,
kolmemdotmelisi
kunstitdid spontaanselt,
uurides ja kavandades,
tehes Opetaja abiga
pohjendatud valikud opitud
tehnikate, toOvotete,
materjalide ja
kompositsiooni pdhimotete
hulgast;

analiilisib Opetaja abiga
oma teost ja tdOprotsessi,
kasutab t66 teostamisel
visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

Sihiks on integreerida noori
niitidisiihiskonda ja toetada oma
identiteedi véljendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse dpipddevust
eriilmeliste lilesannete,
oppemeetodite ja todvormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili.
Kunstis saavad Opilased ise
joukohaseid tilesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tdhtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad




véljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussonavara
kasutamist.
Ettevotlikkuspidevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmatdo,
uurimuslikud ja probleemipdhised
iilesanded ning dpitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.
Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust téode 1dpuni
viimise ja tulemuse eest.




6. klassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpadevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Lahtikirjutus ldhtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vddrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud opitulemuse hindamiskriteeriumid?
Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiitisib, kditub, esitab, vormistab,
pohjendab, vordleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
t66/paaristoo/riithmatio,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t66, praktiline t66, 6pimapp,
laboratoorne 606, katse, uurimus, intervjuu,
ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,
kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Kuidas seostan opitulemuse oppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja libivate teemadega?
Ldbiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.

e Eristab erinevaid
maalikunsti Zanre ja
kunstitehnikaid;

e tunnetab oma
kunstivdimeid ja -huve;

e tunneb erinevaid kunsti
toovotteid ja -tehnikaid,;

e tunneb visuaalse kunsti
modisteid ning oskab neid
kones kasutada

e tunneb vastavat
kunstiajaloo osa ja on
teinud kaasa praktilised
t60d;

e Opib tundma ja vairtustab

e Kirjeldab erinevaid
maalikunsti Zanre (portree,
maastik, natiiirmort,
meremaal, loomamaal,
ajaloomaal, aktimaal) ja
kunstitehnikaid(maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);

e kasutab oma kunstilisi
voimeid maksimaalselt;

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, esitlus,
kompositsioon, todvahendite
hooldus, praktiline t66, uurimus.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripirandil pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vidrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja
selle iile arutlemine opetavad




mineviku kunstipdrandit;
teab ja oskab tuua niiteid
iirgaja, vanimate
kdrgkultuuride , Vana-
Egiptuse; Vana- Rooma
kunstist, arhitektuurist;
julgeb ennast viljendada
oskab luua omanéolisi
kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitoid
spontaanselt;

teab kuidas segada virvide
erinevaid toone,

teab kuidas moodustada
erinevaid varjundeid,
oskab eristab piiratud ja
piiramatuid pindu, leides
neid limbritsevast
keskkonnast;

oskab kujutada vaatluse
jéargi 3D(ruumilised kehad)
kujundeid, arvestades
nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga) ning
varjutades neid vastavalt
valguse langeemis nurgale;
oskab iseseisvalt
analiilisida oma teost ja
toOprotsessi;

teab kuidas analiilisida
kaaslase t66d ja kuidas

viljendab visuaalsete
vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi;

kasutab erinevaid kunsti
toovotteid ja -tehnikaid;
selgitab oma sdnadega
visuaalse kunsti mdisteid:
kompositsioon, kontrast,
proportsioonid, riitm,
eskiis, siluett,
stiliseerimine, esi- ja
tagaplaan, koloriit, portree,
vaikelu, mosaiik, kollaaz,
reljeef, kontuur, struktuur,
perspektiiv, silmapiir,
natuurist joonistamine,
staatiline ja diinaamiline;
kirjeldab dpitavate ajastute
kultuuripdrandit;
kirjeldab/toob niiteid ja
tunneb ira Urgaja
(Lascaux koopamaalid,
Villendorfi Veenus,
Stonehenge kromlehh) ja
Vanimate korgkultuuride
(Mesopotaamia (Uri
tsikuraat, IStari vdrav),
Vana- Egiptus (Gisa

teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne piAdevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
rihmat6od, arutlused ja esitlused
ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja tliksteise
toetamise vadrtustamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja mdju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.
Enesemaiiratluspadevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
Oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.




anda viisakat tagasisidet
kaasdpilase toole.

pliramiidid, seinamaalid);
Vana- Rooma (Colosseum,
Panteon) kunstist,
arhitektuurist;

véljendab oma arvamusi ja
teadmisi, kasutades selleks
koiki opitud ainealaseid
moisteid nii kirjalikult kui
suuliselt;

loob omanéolisi kahe-,
kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitdid spontaanselt,
uurides ja kavandades,
tehes Opetaja abiga
pohjendatud valikud opitud
tehnikate, to0votete,
materjalide ja
kompositsiooni pdhimotete
hulgast;

segab ja kasutab
maalimisel vérvide
erinevaid toone, moodustab
erinevaid varjundeid,
(hajutamistehnika);

eristab piiratud ja
piiramatuid pindu, leiab
neid timbritsevast
keskkonnast;

Sihiks on integreerida noori
niitidisiihiskonda ja toetada oma
identiteedi véljendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse dpipddevust
eriilmeliste lilesannete,
oppemeetodite ja todvormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili.
Kunstis saavad Opilased ise
joukohaseid tilesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tdhtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad




kujutab vaatluse jargi 3D
(ruumilised kehad)
kujundeid, arvestades
nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga) ning
varjutades neid vastavalt
valguse langemis nurgale;
analiilisib iseseisvalt oma
teost ja tooprotsessi.
analiilisib Opetaja abiga
kaaslase t06d ja annab
kaasopilasele viisaka
tagasiside;

arvestab analiilisimisel
keelekasutuse ja
viisakusreeglitega.

véljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussonavara
kasutamist.
Ettevotlikkuspidevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmatdo,
uurimuslikud ja probleemipdhised
tilesanded ning Opitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu
nihtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.
Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust téode 1dpuni
viimise ja tulemuse eest.




Ainekava: Kunstiopetus 7.-9. klass
Oppeaine: kunstidpetus, tundide arv 1 (65 min) , klassid: 7.-9.

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi,
esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipédraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid. Kasutab kunsti Oppides ning loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti nditeid, kirjeldades ning motestades sonumite,
véljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo viltel;

4) analtiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Modistab
disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide iile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niitidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat laias teemade ringis.

* tunneb erinevaid loodusvormide graafilise stilisatsiooni vdtteid ( abstraheerimine)

* tunneb installatsiooni valmistamise pohimatteid

* oskab kasutada erinevaid toomaterjale, -vahendeid, tehnikaid ning erinevaid kujundamis- ja kujutamisviise enesevéljenduses
* tunneb vormi-, virvi- kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse reegleid

* suudab iseseisvalt piistitada loomingulisi iilesandeid, leida nende lahendamise teed ja jouda kvaliteetse 1dppresultaadini



* tunneb rahvakunsti ja -kultuuri ning oskab védrtustada nende osa kaasaegses kultuuripildis.
* tunneb vastavat kunstiajaloo osa ja on teinud kaasa praktilised t66d.

* on osa votnud muuseumi ja/voi ndituse kiilastusest ja teinud vastava praktilise t66 v3i uurimuse, essee, jne

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost66- ja eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse

maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist. Aine dppimise osad on:
1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2) véljendusvahendite loov rakendamine;

3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute
teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tinapédeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kdsitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kdsitletakse nii omaette vadrtussiisteemi kui ka
vOtmena limbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti moistmisele annavad aluse dppekaigud
muuseumidesse ja galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul 1dhtutakse iildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate andmist.
Peamine on luua sild mineviku ja niiiidisaja ndhtuste vahel. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju niditeid kunstist ja visuaalsest

kultuurist Eestis.



Oskab eristab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon
jne);

oskab kasutada tehnilisi abivahendeid
(joonlaud, sirkel) vastavalt
vajadustele ja voimalustele, ldhtudes
saastlikkuse ja kestlikkuse téhtsusest;
oskab visandada ja kavandada
looviilesandeid, kasutades selleks
erinevaid materjale ja tehnilisi
abivahendeid;

teab inimfiguuri kujutamise votteid ja
oskab inimest kujutada lihtsustatud
skeemi alusel;

oskab oma sdnadega selgitada mdistet
proportsioon ja teab kuidas seda pildil
edasi antakse;

oskab mitmesuguseid vorme kujutada
eelneva analiiiisi ja vahetu vaatluse
jargi;

oskab edasi anda tegelaste
proportsionaalsust ja karakterit figuuri
kaudu, tegevust liikkumisasendite
kaudu, tegevuskohta siseruumi voi
maastiku kaudu ning kujutada
tegevusaega;

tunneb ja oskab segada kolmanda

Teab olulisemaid kunsti
litkke(maalikunst, graafika, skulptuur,
arhitektuur, tarbekunst, visuaalkunst),
toovahendeid, tehnikaid ja materjale;
oskab nimetada muuseumide ja
galeriide, ndituste funktsioone ning
teab kuidas nendes kiituda;

oskab kujutada vaatluse jargi
lihtsamaid objekte/2D kujundeid,
arvestades nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise suhtes (ees ja
taga);

vadrtustab uurimuslikes ja loovates
riihmatdodes iihise tulemuse nimel
tootamist;

oskab uurimise kéigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot;

oskab luua omandéolisi kahe-,
kolmemdotmelisi kunstitoid
spontaanselt, uurides ja kavandades,
tehes Opetaja abiga pdohjendatud
valikud Opitud tehnikate, toovotete,
materjalide ja kompositsiooni
pohimdtete hulgast;

oskab analiilisida oma teost ja
toOprotsessi,

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui
ka oma ideede pohjal;

Eristab erinevaid maalikunsti Zanre ja
kunstitehnikaid;

tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve;
tunneb erinevaid kunsti to6vatteid ja
-tehnikaid;

tunneb visuaalse kunsti mdisteid ning
oskab neid kones kasutada ;

Opib tundma ja vairtustab mineviku
kunstipérandit;

teab ja oskab tuua nditeid {irgaja,
vanimate korgkultuuride , Vana-
Egiptuse; Vana- Rooma kujutavast
kunstist, arhitektuurist;

julgeb ennast viljendada

oskab luua omanéolisi kahe-, kolme-
ja neljamddtmelisi kunstitoid
spontaanselt;

teab kuidas segada virvide erinevaid
toone,

teab kuidas moodustada erinevaid
varjundeid;

oskab eristab piiratud ja piiramatuid
pindu, leides neid timbritsevast
keskkonnast;

oskab kujutada vaatluse jargi 3D
(ruumilised kehad) kujundeid,
arvestades nende kuju, proportsiooni
ja paiknemist iiksteise suhtes (ees ja




astme varvusi;

oskab luua omandiolisi kahe- ja
kolmemootmelisi kunstitdid, tehes
Opetaja abiga valikuid opitud
tehnikate ja toovotete/materjalide
hulgast;

oskab analiilisida oma t66d;

oskab kujundada lihtsamaid
tarbevorme;

teab ja oskab eristada sooje ja kiilmi
toone, nende kontraste;

arendab oma vaatlusoskust ja
kompimismeelt;

tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali;,

Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua
erinevaid kunstiteoseid, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;
Opib tundma ja véartustab nii
mineviku kunstipdrandit kui ka
niilidisaegset kunsti;

teab ja oskab tuua néiteid Keskaja
(Romaani (Madelaine katedraal
Vezelays ja selle reljeefid, Bayeuxi
vaip) ja Gooti kunst (Reimsi katedraal
ja selle skulptuurid, Giotto di
Bondine), Renessanssi (Rooma Peetri
kirik, Leonardo da Vinci,
Michelangelo, Raffael) ja Biitsantsi
(Hagia Sophia kirik, San Vitale

teab visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

teab ja oskab tuua néiteid Baroki
(Zwinger Dresdenis, Lorenzo Bernini,
Peter Paul Rubens) Rokokoo (Antoine
Watteau) ja Klassitsismi (Jacques
Germain Soufflot Pariisi Pantheon,
Antonio Canova, Jacques Louis
David) kunsti ja arhitektuuri kohta.
Teab, tunneb dra ja oskab nimetada
tdhtsamaid kunstnikke antud
ajastutest;

teab ja oskab tuua nditeid Romantismi
(Eugene Delacroix), Realismi
(Gustave Courbet, Jean-Francois
Millet, Ilja Repin) ja Impressionismi
(Claude Monet, Camille Pissarro ja
Edgar Degas) kujutava kunsti,
skulptuuri ja arhitektuusi kohta. Teab,
tunneb dra ja oskab nimetada
tahtsamaid kunstnikke antud
ajastutest;

teab ja saab aru Koloniaalalade ja
parismaalaste (austraalia) kunstist.
Teab, tunneb édra ja oskab nimetada
tdhtsamaid kunstnikke antud
ajastutest;

teab Eesti kunsti arengut 18. sajandil,
19. sajandi algul kuni 1 Maailmasgja
16puni. Teab, tunneb dra ja oskab
nimetada tdhtsamaid kunstnikke antud

taga) ning varjutades neid vastavalt
valguse langemisnurgale;

oskab iseseisvalt analiiiisida oma teost
ja tooprotsessi,

teab kuidas analiilisida kaaslase t66d
ja kuidas anda viisakat tagasisidet
kaasdpilase todle.

Teab Eesti kunsti arengut Teise
maailmasdja ajal kuni 90- ndate
aastateni. Teab, tunneb &ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid kunstnikke antud
ajastutest (Eduard Viiralt, Malle Leis,
Henn Roode, Jiiri Arrak, Leonhard
Lapin, Tonis Vint, Aili Vint);
Neljamddtmelise (ajas kulgeva:
animatsioon, video, foto) kujutamise
baaselemendid;

Moistab disaini kui protsessi. Markab
meedias, reklaamis ja virtuaalses
keskkonnas erinevaid sonumeid ja
arutleb nende {ile. Vaatleb disaini kui
tegevust, mille eesmaérgiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;
Kirjaoptika, initsiaal, siimbol,
peremirk. Laisulekirja ja groteskikirja
votted sule ja markeriga.
Modelleerimine ja konstrueerimine
mitmesugustest pehmetest
kalgastuvatest ja tahketest
materjalidest (nt papjee- masee,
plastid, papp, puit, traat);




mosaiigid Ravennas) ajastu kujutava
kunsti, skulptuuri ning arhitektuuri
kohta. Teab, tunneb é&ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid kunstnikke antud
ajastutest;

oskab luua teksti, pildi ja joonise
esitlust ja infomaterjale kujundada;
teab mis on graafika ja millised on
graafika alaliigid. Oskab luua monda
neist ja teab graafika kujunduse
baasvaotteid: illustratsioon, kirjakunst,
plakat, karikatuur, arvutigraafika;
kasutab perspektiivi (1voi 2 -
koondpunkti, linnu- voi
konnaperspektiiv), peegeldust,
illusioonivotteid;

kujutab inimese tdisfiguuri erinevates
kehaasendites ja proportsioonis.
Kasutab erinevaid miimikaid tunnete
véljendamiseks;

joonistab portree otse voi
poolprofiilis, teades nido
proportsioonide jaotust;

teab jargnevaid kunstilisi mdisteid:
autor, koopia, restaureerimine,
originaal, reproduktsioon;

teostab kunstiteose analiiiisi ja
kunstniku kohta info otsimise,
lahtudes dokumentide
vormistusnduetest ja dpitud
sOnavarast. Analiiiisib enda tegevust

ajastutest (Ants Laikmaa, Kristjan
Raud);

teab tanapédevaseid kunsti liike ja
oskab tuua vélja nende erisusi (nt
grafiti, reklaam);

teostab kunstiteose analiiiisi ja
kunstniku kohta info otsimise,
lahtudes dokumentide
vormistusnduetest ja dpitud
sOnavarast. Analiiiisib oma tegevust
labi etteantud hindamismudeli;
pealkirjastab oma t66d ja
dokumenteerib todprotsessi;
tihistoona koodatakse oma t66d
ndituseks. Selleks leitakse koolimajas
sobiv koht ja pdhjendatakse valikuid.

Joonistamine sde, tusi ja virviga, sule
ja pintsliga. Mono- ja diatiiiipia.
Paljundusgraafika: lame- ja
stigavtriikk vastavalt voimalustele.
Teab virtuaalse kunsti
viljendusvahendeid (video, film,
teater) ja oskab kasutada sOnavara
vastavalt vajadusele (nt kadreerimine,
kaader, happening, performance).
Teostab kunstiteose analiiiisi ja
kunstniku kohta info otsimise,
lahtudes dokumentide vormistamise
nduetest ja Opitud sOnavarast.
Analiitisib oma tegevust selle kdigus
koostades hindamismudeli.

Valib oma idee teostamiseks
iseseisvalt sobiva véljendusvahendi
kdigi opitud véljendusvahendite
hulgast. Oskab ja julgeb selle kdigus
votta vastu otsuseid, mis aitavad oma
t60 eriliseks muuta ning leiab
probleemidele erinevaid lahendusi.
Analiiiisib iseseisvalt oma ja kaaslaste
toid.

Uhistddna koodatakse oma to6d
niituseks. Selleks leitakse koolimajas
sobiv koht ja pohjendatakse valikuid.




14bi arutelu ja kiisimuste esitamise;
oskab rithmaliitkmetega luua
tthistdodes tervikliku véljapaneku ja
esitada teost publikule.




7. Kklassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpddevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Labhtikirjutus lihtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vidrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud épitulemuse hindamiskriteeriumid?

Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiitisib, kditub, esitab, vormistab,

pohjendab, vérdleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
to6/paaristéo/riithmatoo,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t60, praktiline t06, opimapp,
laboratoorne 66, katse, uurimus, intervjuu,
ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,
kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Kuidas seostan dpitulemuse oppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja ldbivate teemadega?
Ldbiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.

e (Oskab eristab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);

e oskab kasutada tehnilisi
abivahendeid (joonlaud,
sirkel) vastavalt vajadustele
ja vdimalustele, lahtudes
sadstlikkuse ja kestlikkuse
tahtsusest;

e oskab visandada ja
kavandada looviilesandeid,
kasutades selleks erinevaid

e Eristab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon jne);

e kasutada tehnilisi
abivahendeid (joonlaud,
sirkel) vastavalt
vajadustele ja
voimalustele,ldhtudes
saastlikkuse ja kestlikkuse
tdhtsusest;

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, iihist60,
esitlus, kompositsioon,
toovahendite hooldus, praktiline
t60, uurimus.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripirandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes védrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja




materjale ja tehnilisi
abivahendeid;

teab inimfiguuri kujutamise
votteid ja oskab inimest
kujutada lihtsustatud
skeemi alusel,

oskab oma sonadega
selgitada moistet
proportsioon ja teab kuidas
seda pildil edasi antakse;
oskab mitmesuguseid
vorme kujutada eelneva
analiiiisi ja vahetu vaatluse
jargi;

oskab edasi anda tegelaste
proportsionaalsust ja
karakterit figuuri kaudu,
tegevust litkumisasendite
kaudu, tegevuskohta
siseruumi vOi maastiku
kaudu ning kujutada
tegevusaega;

tunneb ja oskab segada
kolmanda astme vérvusi;

oskab luua omanéolisi
kahe- ja kolmemodtmelisi
kunstitoid, tehes Opetaja
abiga valikuid dpitud
tehnikate ja
toovotete/materjalide
hulgast;

visandab ja kavandab
looviilesandeid, kasutades
selleks erinevaid materjale
ja tehnilisi abivahendeid;
kujutab inimese figuuri

vastavalt
proportsioonidele, kasutab
selleks lihtsustatud skeemi;
kujutab mitmesuguseid
vorme eelneva analiilisi ja
vahetu vaatluse jéargi;
edastab tegelaste
proportsionaalsust ja
karakterit figuuri kaudu,
tegevust litkumisasendite
kaudu, tegevuskohta
siseruumi vOi maastiku
kaudu ning kujutab
tegevusaega,

eristab ja segab kolmanda
astme varvusi;

loob omanéolisi kahe- ja
kolmemdotmelisi
kunstitdid, teeb Opetaja
abiga valikuid opitud
tehnikate ja
toovotete/materjalide
hulgast;

selle {ile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
rihmat6od, arutlused ja esitlused
ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja tliksteise
toetamise vadrtustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine
aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja moju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes




oskab analiiiisida oma t606d;
oskab kujundada lihtsamaid
tarbevorme;

teab ja oskab eristada sooje
ja kiilmi toone, nende
kontraste;

arendab oma vaatlusoskust
ja kompimismeelt;
tunnetab ja arendab oma
loomingulist potentsiaali;
Opib tundma visuaalsete
kunstide
viljendusvahendeid ning
suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid;

Opib tundma ja vairtustab
nii mineviku kunstiparandit
kui ka niitidisaegset kunsti;
teab ja oskab tuua niiteid
Keskaja (Romaani
(Madelaine katedraal
Vezelays ja selle reljeefid,
Bayeuxi vaip) ja Gooti
kunst (Reimsi katedraal ja
selle skulptuurid, Giotto di
Bondine), Renessanssi
(Rooma Peetri kirik,
Leonardo da Vinci,

analiitisib oma t606d;
kujundab lihtsamaid
tarbevorme;

eristab sooje ja kiilmi
toone, nende kontraste;
kasutab t66de
vormistamisel
vaatlusoskust ja
kompimismeelt;

kasutab ja rakendab oma
loomingulist potentsiaali;
eristab ja kasutab
visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning
loob erinevaid
kunstiteoseid, rakendades
loovalt opitud teadmisi ja
tehnikaid;

tunneb ja véirtustab nii
mineviku kunstiparandit
kui ka niitidisaegset kunsti;
nimetab ja oskab tuua
nditeid Keskaja ja Gooti
kunsti, Renessanssi ja
Biitsantsi ajastu kujutava
kunsti ning arhitektuuri
kohta. Tunneb dra ja oskab
nimetada tdhtsamaid

keskkondades.
Enesemaiiratluspidevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste
ainestik ning sonumid jne) aitab
kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti. Sihiks on integreerida
noori niilidistihiskonda ja toetada
oma identiteedi viljendamist
loomingus.

Opipidevus. Kunstides
kujundatakse dpipadevust
eriillmeliste {ilesannete,
oppemeetodite ja tdovormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rithmas
lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja




Michelangelo, Raffael) ja
Biitsantsi (Hagia Sophia
kirik, San Vitale mosaiigid
Ravennas) ajastu kujutava
kunsti, skulptuuri ning
arhitektuuri kohta. Teab,
tunneb dra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud
ajastutest;

oskab luua teksti, (pildi ja
joonise) esitlust ning
infomaterjale kujundada;
teab mis on graafika ja
millised on graafika
alaliigid. Oskab luua
monda neist ja teab
graafika kujunduse
baasvotteid: illustratsioon,
kirjakunst, plakat,
karikatuur, arvutigraafika;
kasutab perspektiivi (1voi 2
- koondpunkti, linnu- voi
konnaperspektiiv),
peegeldust,
illusioonivotteid;

kujutab inimese téaisfiguuri
erinevates kehaasendites ja
proportsioonis. Kasutab
erinevaid miimikaid

kunstnikke antud
ajastutest;

rakendab eelnevaid
teadmisi Word dokumendi
ja PowerPoint slaidi
esitluse loomisest t60
vormistamisel; kasutab
Publisher programmi
infovoldiku koostamiseks,
kujundamiseks;

kirjeldab mis on graafika ja
eristab graafika alaliike.
Loob monda neist ja
rakendab graafika
kujunduse baasvotteid:
illustratsioon, kirjakunst,
plakat, karikatuur,
arvutigraafika;

kasutab perspektiivi (1voi
2 - koondpunkti, linnu- voi
konnaperspektiiv),
peegeldust,
illusioonivotteid;

kujutab inimese tdisfiguuri
erinevates kehaasendites ja
proportsioonis. Kasutab
erinevaid miimikaid
tunnete viljendamiseks;

tolgendamist ning Opitu
kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstis saavad
Opilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jérjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tahtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussOnavara
kasutamist. Kunstis referatiivsete
ja uurimistodde koostamine
eeldab teabetekstide moistmist
ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi,




tunnete véljendamiseks;
joonistab portree otse voi
poolprofiilis, teades ndo
proportsioonide jaotust;
teab jargnevaid kunstilisi
moisteid: autor, koopia,
restaureerimine, originaal,
reproduktsioon;

teostab kunstiteose analiiiisi
ja kunstniku kohta info
otsimise, ldhtudes
dokumentide
vormistusnduetest ja dpitud
sOnavarast. Analiilisib enda
tegevust ldbi arutelu ja
kiisimuste esitamise;

oskab riihmaliikmetega

luua tihistoodes tervikliku
viljapaneku ja esitada teost
publikule.

joonistab portree otse voi
poolprofiilis, teades nédo
proportsioonide jaotust;

teab jargnevaid kunstilisi
moisteid: autor, koopia,
restaureerimine, originaal,
reproduktsioon;

oskab leida infot kunstniku

kohta ja eraldada etteantud
tekstist olulist infot;
koostab nduetekohased
dokumendid kasutades
ainealast sOnavara;
analiiiisib iseenda tegevust
kogu protsessi viltel ja
oskab enda valikuid
pohjendada;

teeb rithmaliikmetega
aktiivselt koost6od
tervikliku viljapaneku
koostamiseks;

pohjendab oma valikuid ja
oskab vastata kiisimustele;
viljendab ennast
arusaadavalt.

tabelit, graafikut). Tutvutakse
kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga,
oppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning
,,tolkides sonumeid iihest keelest
teise.

Matemaatikapidevuse arengut
toetavad kunstis rakendatavad
iilesanded, kus tuleb sdonastada
probleeme, arutleda
lahendusteede {ile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi;
samuti analiiiisida
kunstikategooriaid
(kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vorrelda ja liigitada erinevate
nihtuste tunnuseid ning kasutada
stimboleid.
Ettevotlikkuspidevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud ja probleemipdhised
tilesanded ning Opitava sidumine
niitidisaegse igapédevaelu
nihtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.




Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
viljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust toode 16puni
viimise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning
institutsioonidega.




8. klassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpddevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Lahtikirjutus lihtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vidrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud épitulemuse hindamiskriteeriumid?
Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiitisib, kditub, esitab, vormistab,
pohjendab, vérdleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
to6/paaristéo/riithmatoo,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t60, praktiline t00, opimapp,
laboratoorne 66, katse, uurimus, intervjuu,
ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,
kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Kuidas seostan dpitulemuse oppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja ldbivate teemadega?
Ldbiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.

e Teab olulisemaid kunsti
litke (maalikunst, graafika,
skulptuur, arhitektuur,
tarbekunst, visuaalkunst),
toovahendeid, tehnikaid ja
materjale;

e oskab nimetada
muuseumide ja galeriide,
néituste funktsioone ning
teab kuidas nendes kéituda;

e oskab kujutada vaatluse
jargi lihtsamaid objekte/2D
kujundeid, arvestades
nende kuju, suurussuhteid

e Eristab kunsti litke
iiksteisest, oskab neid
nimetada;

e arutleb ja kirjeldab
erinevaid kunstiliike;

e rakendab ainealast
sOnavara analiilisimisel,
kirjeldamisel;

e oskab vilja tuua erinevate
kunstiliikide tunnuseid;

e oskab oma sOnadega
selgitada kunsti liike

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, iihist60,
esitlus, kompositsioon,
toovahendite hooldus, praktiline
t60, uurimus.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuriparandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes védrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja




ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga);
vadrtustab uurimuslikes ja
loovates rithmatdddes tihise
tulemuse nimel to6tamist;
oskab uurimise kdigus leida
eri teabeallikatest ainealast
infot;

oskab luua omanéolisi
kahe-, kolmemoo6tmelisi
kunstitdid spontaanselt,
uurides ja kavandades,
tehes Opetaja abiga
pohjendatud valikud opitud
tehnikate, toovotete,
materjalide ja
kompositsiooni pohimotete
hulgast;

oskab analiilisida oma teost
ja tooprotsessi;

kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma ideede
pohjal;

teab visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;
teab ja oskab tuua néiteid
Baroki (Zwinger
Dresdenis, Lorenzo
Bernini, Peter Paul Rubens)
Rokokoo (Antoine
Watteau) ja Klassitsismi
(Jacques Germain Soufflot

(maalikunst, graafika,
skulptuur, arhitektuur,
tarbekunst, visuaalkunst);
toob néiteid toovahendite,
tehnikate ja materjalide
kohta;

nimetab muuseumide ja
galeriide, ndituste
funktsioone ning kaditub
nendes kohtades vastavalt
reeglitele;

kujutab vaatluse jargi
lihtsamaid objekte/2D
kujundeid, arvestab
seejuures nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist
tiksteise suhtes (ees ja
taga);

védrtustab uurimuslikes ja
loovates rithmatdddes
tihise tulemuse nimel
toOtamist;

leiab ja eristab uurimise
kéigus eri teabeallikatest
ainealast infot;

loob omaniolisi kahe-,
kolmemdodtmelisi
kunstitdid spontaanselt,
uurib ja kavandab ja

selle {ile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne padevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
rihmat6od, arutlused ja esitlused
ja iihistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad
koostodvalmidust ja tliksteise
toetamise vadrtustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine
aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste tile
arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja moju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes




Pariisi Pantheon, Antonio
Canova, Jacques Louis
David) kunsti, skulptuuri ja
arhitektuuri kohta. Teab,
tunneb &ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutest;
teab ja oskab tuua niiteid
Romantismi (Eugene
Delacroix), Realismi
(Gustave Courbet,
Jean-Francois Millet, Ilja
Repin) ja Impressionismi
(Claude Monet, Camille
Pissarro ja Edgar Degas)
kujutava kunsti, skulptuuri
ja arhitektuusi kohta. Teab,
tunneb édra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutest;
teab ja saab aru
Koloniaalalade ja
parismaalaste (austraalia)
kunstist. Teab, tunneb &ra
ja oskab nimetada
tdhtsamaid kunstnikke
antud ajastutest;

teab Eesti kunsti arengut
18. sajandil, 19. sajandi
algul kuni 1 Maailmasdja
16puni. Teab, tunneb ira ja
oskab nimetada tdhtsamaid

pohjendab valikud
erinevate tehnikate,
toovotete, materjalide ja
kompositsiooni pdhimotete
hulgast;

analiilisib oma teost ja
toOprotsessi;

kujutab ja kujundab nii
vaatluste kui ka oma ideede
pohjal;

teab ja rakendab oma todde
teostamisel visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;
nimetab ja oskab tuua
nditeid Baroki, Rokokoo ja
Klassitsismi kujutava
kunsti, skulptuuri ja
arhitektuuri kohta. Teab,
tunneb &ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutest,
nimetab ja oskab tuua
nditeid Romantismi,
Realismi ja Impressionismi
kujutava kunsti, skulptuuri
ja arhitektuuri kohta. Teab,
tunneb &ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutest,
nimetab ja oskab tuua
nditeid Koloniaalalade ja
parismaalaste (austraalia)

keskkondades.
Enesemaiiratluspidevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste
ainestik ning sonumid jne) aitab
kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti. Sihiks on integreerida
noori niilidistihiskonda ja toetada
oma identiteedi viljendamist
loomingus.

Opipidevus. Kunstides
kujundatakse dpipadevust
eriillmeliste {ilesannete,
oppemeetodite ja tdovormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka rithmas
lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiiiisimist ja




kunstnikke antud ajastutest
(Ants Laikmaa, Kristjan
Raud);

teab tdnapédevaseid kunsti
litke ja oskab tuua vilja
nende erisusi (nt grafiti,
reklaam);

teostab kunstiteose analiiiisi
ja kunstniku kohta info
otsimise, ldhtudes
dokumentide
vormistusnduetest ja dpitud
sOnavarast. Analiilisib oma
tegevust ldbi etteantud
hindamismudeli;
pealkirjastab oma t66d ja
dokumenteerib
toOprotsessi;

ihistoona koodatakse oma

tood néituseks. selleks
leitakse koolimajas sobiv
koht ja pohjendatakse
valikuid.

kunstist. Teab, tunneb &ra
ja oskab nimetada
tdhtsamaid kunstnikke
antud ajastutest;

analtitisib Eesti kunsti
arengut 18. sajandil, 19.
sajandi algul kuni 1
Maailmasdja lopuni. Teab,
tunneb dra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutes;
nimetav tdnapievaseid
kunsti liike ja oskab tuua
vilja nende erisusi (nt
grafiti, reklaam);

leiab infot kunstniku ja
tema toode kohta ja
eraldada etteantud tekstist
olulist infot;

koostab nduetekohased
dokumendid kasutades
ainealast sOnavara;
analliiisib iseenda tegevust
kogu protsessi viltel ja
oskab enda valikuid
pohjendada;

vormistab iihistoona
valminud t00d néituseks;

tolgendamist ning Opitu
kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstis saavad
Opilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jérjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliiiis aitavad jérjest
suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tahtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms
radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad
viljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussOnavara
kasutamist. Kunstis referatiivsete
ja uurimistodde koostamine
eeldab teabetekstide moistmist
ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi,




leitakse koolimajas selleks
sobiv koht ja
pohjendatakse oma
valikuid.

tabelit, graafikut). Tutvutakse
kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga,
oppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning
,,tolkides sonumeid iihest keelest
teise.

Matemaatikapidevuse arengut
toetavad kunstis rakendatavad
iilesanded, kus tuleb sdonastada
probleeme, arutleda
lahendusteede {ile, pohjendada
valikuid ja analiiiisida tulemusi;
samuti analiiiisida
kunstikategooriaid
(kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vorrelda ja liigitada erinevate
nihtuste tunnuseid ning kasutada
stimboleid.
Ettevotlikkuspidevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmat6o,
uurimuslikud ja probleemipdhised
tilesanded ning Opitava sidumine
niitidisaegse igapédevaelu
nihtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.




Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
viljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust toode 16puni
viimise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

9. klassi lahti kirjutatud
opitulemused

Opitulemuste saavutamist toetav hindamine

hindamiskriteeriumid

kasutatud hindamismeetodid ja
-mudelid

Seos iildpddevuste ja libivate
teemadega kooli Oppekava jirgi

Labhtikirjutus lihtudes opitulemustest.
Moistab, oskab, teab, vddrtustab, tunneb,
kujundab?

Mis on antud opitulemuse hindamiskriteeriumid?
Kasutab, osaleb, teeb, rakendab, eristab, kirjeldab,
loeb, kirjutab, analiiiisib, kditub, esitab, vormistab,
pohjendab, vérdleb, nimetab, jutustab, arutleb,
moodustab, seletab, sooritab?

Kuidas opitulemust hinnatakse?

Milliseid hindamismeetodeid kasutatakse?
Mudelid: Sonaline/tiheline, suuline/kirjalik,
Jutustamine/kirjutamine, individuaalne
to6/paaristéo/riithmatoo,
enesehindamine/tagasiside;

Meetodid: iseseisev t60, praktiline t06, opimapp,
laboratoorne 66, katse, uurimus, intervjuu,

ettetitlus, esitlus, kirjand, liinktekst, iimberjutustus,

Kuidas seostan opitulemuse dppekavas kirjeldatud
tildpddevuse ja ldbivate teemadega?
Ldbiv teema tuleneb valitud oppematerjalist.




kompositsioon, teose esitus, kiisimustele vastamine,
téovahendite hooldus

Eristab erinevaid
maalikunsti Zanre ja
kunstitehnikaid;

tunnetab oma
kunstivéimeid ja -huve;
tunneb erinevaid kunsti
toovotteid ja -tehnikaid,;
tunneb visuaalse kunsti
moisteid ning oskab neid
kones kasutada;

Opib tundma ja vairtustab
mineviku kunstipdrandit;
teab ja oskab tuua néiteid
lirgaja, vanimate
korgkultuuride , Vana-
Egiptuse; Vana- Rooma
kunstist, arhitektuurist;
julgeb ennast viljendada
oskab luua omanéolisi
kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitoid
spontaanselt;

teab kuidas segada virvide
erinevaid toone,

teab kuidas moodustada
erinevaid varjundeid,
oskab eristab piiratud ja
piiramatuid pindu, leides
neid limbritsevast
keskkonnast;

Nimetab erinevaid
kunstitehnikaid ja liike
ning oskab neid eristada;
analiiiisib oma
kunstivdimeid ja -huve;
rakendab erinevaid kunsti
toovotteid ja -tehnikaid;
moistab ja kasutab oma
kones visuaalse kunsti
moisteid;

tunneb ja véirtustab
mineviku kunstipédrandit;
teab ja oskab tuua niiteid
lirgaja, vanimate
kdrgkultuuride , Vana-
Egiptuse; Vana- Rooma
kunstist, arhitektuurist;
viljendab ennast julgelt;
loob spontaanselt
omandolisi kahe-, kolme-
ja neljamodtmelisi
kunstitoid;

segab vérvide erinevaid
toone;

moodustab toonide
erinevaid varjundeid;

Mudelid: sonaline, suuline ja
kirjalik, enesehindamine,
mitteeristav AR/MAR.
Meetodid: iseseisev t00, iihisto0,
esitlus, kompositsioon,
toovahendite hooldus, praktiline
t60, uurimus.

Viirtuspiadevus. Kunstid
rohutavad kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuripirandil pohinevat
kultuuriruumi identiteedi osana.
Koigis tegevustes vairtustatakse
individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate
teemade, analiilisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja
selle iile arutlemine opetavad
teadvustama kunsti
eneseviljenduse vahendina,
hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi
ning austama autorsust.
Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist erinevatesse
infokanalitesse.

Sotsiaalne pidevus. Kunsti
uurimuslikud ja praktilised
riihmat6od, arutlused ja esitlused
ja uhistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad




oskab kujutada vaatluse
jargi 3D (ruumilised kehad)
kujundeid, arvestades
nende kuju, proportsiooni
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga) ning
varjutades neid vastavalt
valguse langemisnurgale;
oskab iseseisvalt
analiilisida oma teost ja
toOprotsessi;

teab kuidas analiiiisida
kaaslase t66d ja kuidas
anda viisakat tagasisidet
kaasdpilase todle;

teab Eesti kunsti arengut
Teise maailmasdja ajal kuni
90- ndate aastateni. Teab,
tunneb &ra ja oskab
nimetada tdhtsamaid
kunstnikke antud ajastutest
(Eduard Viiralt, Malle Leis,
Henn Roode, Jiiri Arrak,
Leonhard Lapin, Tonis
Vint, Aili Vint);
neljamodtmelise (ajas
kulgeva: animatsioon,
video, foto) kujutamise
baaselemendid;

moistab disaini kui
protsessi. Médrkab meedias,
reklaamis ja virtuaalses

eristab piiratud ja
piiramatuid pindu, leiab
neid iimbritsevast
keskkonnast;

kujutab vaatluse jargi 3D
(ruumilised kehad)
kujundeid, arvestades
nende kuju, proportsiooni
ja paiknemist iiksteise
suhtes (ees ja taga) ning
varjutab neid vastavalt
valguse langemisnurgale;
analiilisib iseseisvalt oma
teost ja tooprotsessi;
arutleb Eesti kunsti
arengust Teise
maailmasdja ajast kuni 90-
ndate aastateni. Teab,
tunneb ja nimetab
tdhtsamaid kunstnikke
antud ajastutest;

teab, tunneb ja kastab
neljamdodtmelise (ajas
kulgeva: animatsioon,
video, foto) baaselemente;
moistab disaini kui
protsessi. Mirkab meedias,
reklaamis ja virtuaalses

koostodvalmidust ja iliksteise
toetamise vaartustamist.
Kultuurisiindmustel osalemine
aitab kujundada kultuurilist
ithtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjutatakse oma
seisukohtade kaitsmist ning teiste
arvamustest lugupidamist.
Kunstiained teadvustavad inimese
kui kujundaja ja kasutaja mdju,
juhtides teadlikult ning
jatkusuutlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.
Enesemairatluspidevus.
Looviilesannetes saadav pidev
tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
oppida tundma oma huve ja
voimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut.
Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade késitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused, kunstiteoste
ainestik ning sdnumid jne) aitab
kujundada personaalset,
sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti. Sihiks on integreerida




keskkonnas erinevaid
sonumeid ja arutleb nende
tile. Vaatleb disaini kui
tegevust, mille eesmaérgiks
on leida probleemile uus ja
parem lahendus;
kirjaoptika, initsiaal,
stimbol, peremérk.
Laisulekirja ja groteskikirja
votted sule ja markeriga;
modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest pehmetest
kalgastuvatest ja tahketest
materjalidest (nt papjee-
masee, plastid, papp, puit,
traat);

joonistamine soe, tusi ja
vérviga, sule ja pintsliga.
Mono- ja diatiiiipia.
Paljundusgraafika: lame- ja
stigavtriikk vastavalt
vOimalustele.

teab virtuaalse kunsti
véljendusvahendeid(video,
film, teater) ja oskab
kasutada sonavara vastavalt
vajadusele (nt
kadreerimine, kaader,
happening, performance);
teostab kunstiteose analiiiisi
ja kunstniku kohta info

keskkonnas erinevaid
sonumeid ja arutleb nende
tile. Vaatleb disaini kui
tegevust, mille eesmérgiks
on leida probleemile uus ja
parem lahendus;

teab ja kasutab laisulekirja

ja groteskikirja votted sule
ja markeriga; eristab
moisteid kirjaoptika,
initsiaal, stimbol, peremérk
ja kasutab neid oma
praktilistes toddes;
modelleerib ja konstrueerib
mitmesugustest pehmetest
kalgastuvatest ja tahketest
materjalidest (nt papjee-
masee, plastid, papp, puit,
traat);

joonistab soe, tusi ja
vérviga, sule ja pintsliga.
Eristab ja rakendab oma
praktilistes toddes mono-
ja diatiilipia. Seletab
paljundusgraafika
toOpdhimotet (lame- ja
stigavtriikk - praktiseerib
vastavalt voimalustele);

noori niiiidistihiskonda ja toetada
oma identiteedi viljendamist
loomingus.

Opipadevus. Kunstides
kujundatakse dpipadevust
eriillmeliste lilesannete,
oppemeetodite ja todvormide
rakendamise kaudu, mis
voimaldab dpilastel teadvustada
ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas
lahendatavad uurimis- ja
probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiilisimist ja
tolgendamist ning dpitu
kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstis saavad
Opilased ise joukohaseid
iilesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jarjekindlalt
harjutada. Pidev tagaside ja
eneseanaliilis aitavad jérjest
suurendada dppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.
Suhtluspidevus. Kunstis on
tahtsal kohal kunstiteostest,
-stiilidest, -ajastutest, jms




otsimise, ldhtudes
dokumentide vormistamise
nduetest ja dpitud
sOnavarast. Analiiiisib oma
tegevust selle kdigus
koostades hindamismudeli;
valib oma idee

teostamiseks iseseisvalt
sobiva viljendusvahendi
koigi opitud
viljendusvahendite
hulgast. Oskab ja julgeb
selle kéigus votta vastu
otsuseid, mis aitavad oma
t00 eriliseks muuta ning
leiab probleemidele
erinevaid lahendusi.
Analiiiisib iseseisvalt oma
ja kaaslaste toid,;
ihistoona koodatakse oma
to0d niituseks. Selleks
leitakse koolimajas sobiv
koht ja pohjendatakse
valikuid.

e nimetab virtuaalse kunsti

viljendusvahendeid (video,
film, teater) ja oskab
kasutada teemakohast
sOnavara vastavalt
vajadusele (nt
kadreerimine, kaader,
happening, performance);
leiab infot kunstniku ja
tema to0de kohta ja
eraldada etteantud tekstist
olulist infot;

koostab nouetekohased
dokumendid kasutades
ainealast sOnavara;
analiilisib iseenda tegevust
kogu protsessi viltel ja
oskab enda valikuid
pohjendada;

idee teostamiseks valib
iseseisvalt sobiva
véljendusvahendi kdigi
opitud viljendusvahendite
hulgast. T66 kdigus votab
vastu otsuseid, mis aitavad
oma t00 eriliseks muuta
ning leiab t60 teostamisel
tekkinud probleemidele

radkimine, ulatudes lihtsast
argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni.
Oma toode esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussonavara
kasutamist. Kunstis referatiivsete
ja uurimistodde koostamine
eeldab teabetekstide moistmist
ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise
viise (teksti, joonist, skeemi,
tabelit, graafikut). Tutvutakse
kunsti kui
kommunikatsioonivahendiga,
Oppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning
,,tolkides sonumeid tihest keelest
teise.

Matemaatikapidevuse arengut
toetavad kunstis rakendatavad
iilesanded, kus tuleb sonastada
probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pdhjendada
valikuid ja analiitisida tulemust;
samuti analiitisida




erinevaid lahendusi.
Analiiiisib iseseisvalt oma
ja kaaslaste to1d vastavalt
eneseanaliilisi vormile;
vormistab iihistoona
valminud t66d néituseks;
leitakse koolimajas selleks
sobiv koht ja
pohjendatakse oma
valikuid.

kunstikategooriaid
(kompositsioon, struktuur, riitm
jne), vorrelda ja liigitada erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutada
stimboleid.
Ettevotlikkuspiadevuse
kujunemist toetavad kunstis
individuaal- ja riihmatdo,
uurimuslikud ja probleemipdhised
iilesanded ning Opitava sidumine
niitidisaegse igapdevaelu
ndhtustega. Kunsti valdkonnas on
iseloomulik uuenduslike ja
loovate lahenduste védrtustamine.
Praktiline loovtegevus annab
voimaluse katsetada ideede
véljendamise ja esitlemise
erinevaid voimalusi, leidlikult
valides sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.
Opitakse tegevust planeerima,
vOtma vastutust téode 1dpuni
viimise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga
seotud elukutsete ning
institutsioonidega.




