INFORMAATIKA GUMNAASIUMIS

Informaatika I kursus: Kiiberkaitse (valikkursus)

Valikdppeaine ,,Kiiberkaitse* eesmérgiks on anda Opilastele ettekujutus kiiberkaitse olemusest ja
distsipliinidest ning vdoimaldada neil omandada algteadmised antud valdkonnas. Ainekavas sisalduva
oppetegevuse kaudu omandatakse kiiberkaitse valdkonna iildised teadmised, mis kinnistatakse
praktilise tegevuse kaudu. Oppeaine eesmirk on panna alus turvalise kiiberkeskkonna pdhimdtete
moistmisele, kujundada Opilaste turvateadlikkust ning valmisolekut vajadusel toetada kogukondliku
kiiberturvalisuse teadlikkuse tdstmist.

Valikursusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb digitaalse ohutuse aluseid (sh isiku- ja tervisekaitse) ja kasutab neid teadlikult omaenda ja
teiste turvalisuse tostmiseks;

2) on omandanud esmased oskused koduse IT-vorgu ja laiatarbeseadmete turvalisuse tagamiseks ning
kaitsmiseks enamlevinud kiiberturbeintsidentide eest;

3) teab Eesti e-riigi ning kiiberkaitse korraldust, e-riigi lahenduste {ilesehituse pdhimdtteid ning
valdkondlikke digusakte;

4) oskab hinnata ja analiiiisida vastuvdetavat infot kriitiliselt;

5) oskab kiiberintsidenti kirjeldada ja dokumenteerida ning koostada asjakohase teatise padevale
ametiasutusele;

6) teab kiiberkaitse, kdrgtehnoloogiliste konfliktide ning kiiberkuritegevuse ajalugu,;

7) mdistab kiiberkaitse seotust erinevate iihiskonnaeluvaldkondadega ja tulevikutrendidega;

8) jargib demokraatlikke védrtusi ning on vastutustundlik;

9) on Eestile lojaalne isik, kellel on positiivne hoiak ja valmidus vajaduse korral Eestit ja liitlasi
kaitsta ning kes tegutseb ldahtuvalt digusriigi pShimotetest;

10) oskab omandatud teadmisi ja oskusi rakendada praktikas ja tulevase eriala valikul.

Informaatika Il kursus: Rakenduste loomine ja programmeerimise alused

I (valikkursus)
Valikdppeaine ,,Rakenduste loomine ja programmeerimise alused 1“ eesmérgiks on anda
Opilastele ettekujutus rakendustest ja programmeerimise olemusest ning véimaldada neil
omandada algteadmised antud valdkonnas. Ainekavas sisalduva dppetegevuse kaudu
omandatakse programmeerimise valdkonna tildised teadmised, mis kinnistatakse praktilise
tegevuse kaudu. Oppeaine eesmirk on panna alus programmeerimisele libi programmide
»Scratsh ja ,,App Inventori®.

Valikkursusega taotletakse, et Opilane:

1) arendab loovust, loogilist, analiiiitilist ja algoritmilist motlemist ning siisteemset késitlusviisi
probleeme ja tilesandeid lahendades;

2) teadvustab programmjuhtimisega siisteemide to6pShimotet ning info esitamise ja tootlemise
poOhiprotsesside olemust;

3) tunneb rakenduste ja programmide loomise vahendeid ning pohimeetodeid,;

4) omandab programmide ja algoritmide koostamise ning probleemide lahendamise baasoskused
programmjuhtimisega siisteemide abil,;

5) tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analiiiisi ja disaini pShimdtetega;

6) saab aru objektide ja andmete olemusest, nende omadustest ning nendega tdidetavatest tegevustest
algoritmides ja programmides;



Informaatika 111 kursus: Rakenduste loomine ja programmeerimise
alused Il (valikkursus)
Valikdppeaine ,,Rakenduste loomine ja programmeerimise alused I eesmérgiks on anda
Opilastele ettekujutus rakendustest ja programmeerimise olemusest ning voimaldada neil
omandada algteadmised antud valdkonnas. Ainekavas sisalduva dppetegevuse kaudu
omandatakse programmeerimise valdkonna iildised teadmised, mis kinnistatakse praktilise
tegevuse kaudu. Oppeaine eesmérk on panna alus programmeerimisele libi programmi ,,Python®.

Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

1) arendab loovust, loogilist, analiiiitilist ja algoritmilist motlemist ning siisteemset késitlusviisi
probleeme ja iilesandeid lahendades;

2) teadvustab programmjuhtimisega siisteemide toopShimotet ning info esitamise ja tootlemise
pohiprotsesside olemust;

3) tunneb rakenduste ja programmide loomise vahendeid ning pShimeetodeid;

4) omandab programmide ja algoritmide koostamise ning probleemide lahendamise
baasoskused programmjuhtimisega siisteemide abil;

5) tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analiiiisi ja disaini pShimdtetega;

6) saab aru objektide ja andmete olemusest, nende omadustest ning nendega tdidetavatest
tegevustest algoritmides ja programmides;

7) omandab algoritmimise ning programmimise pohikontseptsioonid ja moisted ning oskused
kavandada, koostada, siluda ja testida programme, mis koosnevad mitmest koostoimivast
iiksusest (protseduurist); kasutab objekte, skalaarandmeid ja massiive ning kirjeldab eri liiki
protsesse.

Informaatika IV kursus: Veebilehtede loomine (valikkursus)

Kursuse eesmargiks on anda alusteadmised veebilehtede koostamise ja kujundamise pohimotetest,
kasutades margistuskeelt HTMLS5, mis méérab &ra veebisaidi struktuuri, ning kaskaadlaadistikku CSS3,
mis méadrab veebisaidi valimust.

Valikkursusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb HTMLS5 ja CSS3 pohielemente
2) oskab vaadata veebilehe ldhtekoodi ning saab aru veebilehe struktuurist
3) koostab veebilehti HTML5 abil ning muudab veebilehe kujundust CSS3 abil

Informaatika V kursus: 3D modelleerimine (valikkursus)

Valikdppeaine ,,3D modelleerimine* eesmargiks on anda &pilastele teadmised ja oskused 3D mudelite
loomiseks, viimistlemiseks ja printimiseks. Kursuse jooksul tutvustatakse virtuaalse modelleerimise,
animeerimise, visualiseerimise, printimise pohiprintsiipe ja voimalusi.

Valikkursusega taotletakse, et dopilane:
1) arendab loovust ning siisteemset ja ruumilist motlemist;
2) oskab seada eesmédrke ning plaanib oma tegevust etappide kaupa;
3) vastutab ideede ja plaanide elluviimise eest ning rakendab meeskonnat6ovotteid;
4) kasutab erinevaid teabeallikaid tehnoloogilist protsessi plaanides ja hindab kriitiliselt neis
sisalduvat infot;
5) mdistab niiiidisaegse tehnoloogia tihtsust riigi majanduses.



Hindamine: Hindamisel kasutatakse sOnalist mitteeristavat hindamist — ,,Arvestatud® voi
,,Mittearvestatud‘



